ICP 7: MARK POINT

lllustration: Jim "Spyder Beattie, www.QuebecAirForce.com
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TMS TMS TMS TMS Note:

upP UP UP uP Dans certains modes, il faut parfois stabiliser le curseur lors du premier TMS Up et ensuite
— — — effectuer un second TMS Up pour conclure le verrouillage de la cible.
MARK MARK
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HUD MARK:

FCR ou TGP sans avoir le SOI.

Dans ce cas le HUD permet de désigner un Markpoint

en déplagant le manuellement le "HUD MARK cue",

un petit cercle qui apparait prés du FPM.

Le 1er TMS Up stabilize le marqueur. Le 2e effectue le MARK.

TGP MARK: Le Targetting Pod doit avoir le SOI.
Dans ce cas le TGP permet de désigner un Markpoint
en déplagant le manuellement le curseur TGP.

Le premier "TMS Up" effectue le MARK.

FCR MARK: Le FCR (Fire Control Radar) doit avoir le SOI.
Dans ce cas le FCR permet de désigner un Markpoint

en déplagant le manuellement le curseur du FCR.

Le premier "TMS Up" effectue le MARK.

OFLY MARK: Lorsque le MASTER MODE est Air-Atir,
dés qu'on active la page "MARK" avec ICP bouton 7,
le "OFLY MKPT" sera crée automatiquement.

Il'y a cing (5) MARKPOINTS disponibles, de 26 a 30.

MARKPUINTS (MKPT) —_ Dlés qlue la séquteggg numé,rique’maxirlnale est atti;lntelz(, e
. alors le waypoin sera écrasé par le nouveau Markpoint créé,
STEERPOINTS (STPT) #26 a #30 ctaiside sufeonbouc. i

En sélectionnant le bouton "M-SEL 0" sur I'ICP,
n'importe quel MARKPOINT valide deviendra votre steerpoint actif.




