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_es regroupements d’unites au sol identifies sous la lettre «A» sont designés pour effectuer une percée et prendre
@ nossession des villes situées pres de Bashrah qui sont identifiees comme objectifs principal.

_es routes sélectionnees par le HQ sont celles qui apparaisent comme etant le transit le moins encombré et le plus
rapide pour pouvoir effectuer un déplacement fluide de nos troupes au sol.

La force aéerienne de la coalition est réquisitionnée pour préalablement nettoyer ces deux routes qui permettront
notre progression au sol vers le nord-est.

@ A cette intersection, nous allons diviser nos bataillons en deux groupes afin de progresser sur des routes différentes
et éviter ainsi de se retrouver coinces si des ponts ou des routes devaient étre rendu inutilisable par 'ennemi.

@ La route de passage située au nord pour atteindre nos objectifs.

Notre prochaine intervention aérienne doit affaiblir considérablement tous les battallions mécanises situes sur cette
route afin de préeparer le passage de nos troupes.

On en profitera également pour tenter de nettoyer quelques menaces sol-air qui s’y trouvent, si cela est possible.
Nous allons assigner des secteurs d’'attaques precis a nos escadrilles de maniere a optimiser nos frappes

aériennes afin de pouvoir eliminer une majorité de chars d'assaults ennemis. Certains de ces battallions ennemis sont
actuellement en déplacement et les relevés de leurs positions seront imprecis et necessiteront une recherche FCR-GMT

ou TGP-AG.

Certaines de nos troupes au sol situées au sud-est effectueront une minime progression pour repousser legerement
plus au nord la FLOT (Forward Line of Own Troops) afin de consolider ce qui constitue notre rempart de protection

défensif.

m

Nos troupes terrestres doivent prendre possession de l'un des objectifs suivants avant la fin du 4e jour de la
campagne; AL BASRAH CITY, AL BASRAH VILLAGE ou AL HAYYANIYAH.

De plus nous devons assurer la defense des objectifs suivants sans quoi une impasse (stalemate) mettra
automatiquement fin a l[a campagne; HAFAR AL BATIN CITY, KING KHALID MILITARY TOWN et AD DAMMAN CITY.

)
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132 Note: Le 132nd Towed Gun Battalion est au méme endroit
que le 5th HQ battalion et n’est visible que par un «Recon»
Il est invisible sur la carte du théatre.

Ce rapport du HQ a éte rendu possible grace aux nombreuses analyses effectuées par le groupe GROUND TASK MANAGERS;
Apro, Dust, Kid et Spyder.
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